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1 引言

不同类型的问题应该设计不同的作业，当遇到一些需

要记忆的问题时，就可以设计游戏进行学习，当遇到需要

理解的问题时，就可以运用体验与操作进行学习，当遇到

的问题是注重生活中的应用时，就应该运用情境式的作业

帮助学生学习。面对不同的学生应该采用不同的教学方式，

面对不同的知识点也应该采用不同的方式，在教学方式上

进行创新，让学生将更多的精力放在对知识的理解与应用

上，而不是用在刷题上。

2 “游戏式”作业

游戏式的作业就是在游戏中进行学习，在游戏中完成

作业，可以运用“对口令”的方式进行游戏，由于在数学

当中有大量的口诀，所以“对口令”的方式可以方便学生

在游戏当中进行记忆。而学习统计之后，就可以让学生进

行剪刀石头布的游戏，简单的游戏过程可以让学生快速地

学会知识，还能够吸引学生的兴趣，学习到扎实的知识。

由于学生都喜欢进行游戏，所以能够在作业中融入游

戏，自然会吸引学生的兴趣，增加学生对数学的热情。例如，

玩扑克牌，让两个学生任意选两张牌进行比赛，快速说出

这两张牌的大小，再进行加减法计算，或者练习 9 的分成，

让学生比赛找出任意两张牌的和为 9，从而学会 9 的分成。

也可以通过两个人同时出牌，比较大小，抽到大数的学生

给对方出题，让对方说出题的答案 [1]。这种练习加减法的方

式能够让学生熟练地掌握加减法，熟能生巧，对于小学生

而言，学习最困难的就是重复，而游戏刚好能把这种枯燥

的记忆过程变成有趣的活动，因此游戏式的作业对于知识
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的反复记忆是非常合适的学习方式。

游戏式的作业也可以增强学生的数感。例如，拿一把

米粒，让学生大概猜测有多少粒，数出来的数目可能与预计

的有所差别，如果差别不是很大的话，说明学生的数感比较

强，如果差别很大的话，说明学生的数感较弱一些。或者猜

测一步可以跨多少厘米，以此来增加学生的数感，学生可能

会争相猜测甚至比较谁一步跨得长或者谁猜得更准确。所以

可以通过这种测试的方式让学生逐渐了解到数感。然后两两

同学进行比较，判断哪些学生的猜测更加的准确。

在学习因数与倍数之后，可以设计这样的作业。例如，

竞猜电话号码，猜电话号码作为一种游戏，可以锻炼学生的

问题设计能力，当学生在学习的过程中，只会回答问题，但

不会设计问题，那么告诉学生可以从这个角度设计问题，让

对方来猜，学生自然能够举一反三，设计出大量的问题 [2]。

3 “收集式”作业

对于小学生来讲，收集式的作业可以让学生自己收集

一些圆柱形状的物体带来学校。在学习轴对称图形时，让学

生收集可以看到家中的轴对称图形带到学校，那么学生就可

以学会发现生活中的轴对称图形。

数据的收集与整理对于学生来讲也是一件非常重要的

课题，让学生充分挖掘生活中的资源，了解自己最感兴趣的

话题。例如，拍一些公园超市调查活动的照片，收集邮票等，

这些行为都可以促进学生对于数学知识的掌握和运用。

生活中有很多地方离不开数学，在作业设置中可以将

生活方面的知识应用和将生活中的数字连接起来，能够更加

的吸引学生对于数学的兴趣。

4 “情境式”作业

小学生在情境当中能够很容易理解知识，当学习的知

识比较复杂时，就可以创造一个情境。例如，帮小猫咪找回

家的门牌号，这样的问题对于学生来讲，就不再是枯燥的知

识，而是现实生活中需要解决的问题，所以能否创造一个合

理的情境让学生能够愿意去探索学习，这是很重要的，在故

事情境的最后再设计一个数学的计算问题，这样设计的目的

在于能够帮助学生解决生活中的问题。这样当学生遇到一个

问题时，就会去思考如何解决，这样能够激起学生学习的欲

望，学生愿意观察，思考，并且将课堂上的知识运用到故事

中，在提高计算能力的同时，还能够增强学生对于知识的 

理解。

当然也可以设计情景型的数学作业。例如，数字 10 的

一半是什么，首先可以从数来认识 10 的一半是 5，也可以

从数字结构的方式来解释认为 10 的一半是 1 和 0，在学习

数学与生活结合的过程当中可以激发学生的想象力。再如，

在学习乘法是一位数的乘法，可以设计帮小兔找门牌号的精

进，将计算融入故事的情境当中，如小猴闯关、小壁虎找尾

巴。当通过这些情景式练习之后，学生们了解到了运算的方

法之后就可以迅速提高计算的能力 [3]。

在学完方向之后，帮助小猫咪找到回家的路，让学生

能够通过情境了解数学问题，愿意探索数学问题是情境式作

业的目的，一些学生觉得数学知识的学习没有意义，那么情

境式作业就是将数学的知识应用在实践当中，让学生意识到

数学的知识是有作用的。设计作业的过程当中还应该注意学

科的思想性和学科的价值性，让每一个同学都能够愿意做作

业，那么就应该尽量地将作业进行合理化和内容的深化，能

够让学生理解的程度布置，一份主要任务不是为了让学生应

付差事，而是应该能够让学生理解这份作业的目的在哪里，

做成什么样子才算合格。只有学生愿意去完成作业，愿意去

学习，作业才有可能达到一个相应的效果。

5 “口述式”作业

可以布置生活中的数学和数学游戏等电视节目让学生

了解数学家的故事，从而了解数学的思想，而不是用机械地

重复的作业练习，压抑学生的兴趣，只有通过收集得越多才

能够拓宽是学生的视野，数学辩论、数学演讲、思维导图的

方式都可以让数学走进我们的生活，让学生将数学知识变成

可操作可体验的生活。

在作业时，可以让学生自己通过口述的方式讲述自己

今天在课堂上学到的内容，让学生能够通过复述一遍的方式

学习知识，越是复述好的学生知识掌握得越强，可以通过视

频打卡的形式，每日一读，以此来增加学生的掌握程度。

对于学生来说，人民币的认识是一个非常重要的事件，

了解钱、用到钱都是人生的重要课题，而学习人民币的之前，

就必须让学生能够对钱的发展历程，钱的用途，不同国家的

钱都加以认识，还可以让学生就钱的发展历程编一些故事，

那么在学生进行故事表达的过程当中就能够更加了解钱的

用途，能够把知识更加的活学活用。

在学习 20 以内的进位加法和 20 以内的退位减法的时

候，可以让学生通过展示自己在家预习的成果，布置预习作

业时让学生按照一定的规律整理所学的算式卡片，把学生推

到台前让学生可以讲述自己的预习结果 [4]。

数学故事这些文学形式应该用在数学知识的掌握上，

发现学习、生活中的数学规律，当学生能够将自己发现的数

学规律讲述出来的过程中，学生本身就能够体会到学习知识

的快乐，从而热爱数学。

要整体构建知识体系，帮助学生建立一个合理的知识

体系，能够让学生巩固基础知识。让学生自己进行复习，并

且将复习学到的知识建立一个网状的思维导图，然后在课堂

上进行讲述，在这个过程当中，学生会把原本散乱的知识变

得越来越清晰，而这样的学习过程对于学生来说，是一个条

理化，结构化的过程，能够改变过去的思维方式和学习方法。

让学生做一个关于数学为主题的故事书或者是小论文，

在观察数学的过程当中，学生能够养成善于观察和思考的习
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惯，而且他们的互相交流能够让学生快速地了解数学知识。

在布置作业的过程当中，应该考虑学生的特点，根据教学任

务和要求决定布置怎样的数学作业，最重要的是要贴合生

活，让学生能够完成作业，并不一定非得标准答案才可以，

主要是为了培养学生的能力。

6 “体验式”作业

学生应该从操作中进行学习，对于学生而言，直观感

性的理解会比抽象的理解速度快得多。在动手操作时，学生

能够从多种感官进行体验。例如，学习几何问题时，学生很

难理解圆柱和圆锥的表面积，那么就必须让学生自己制作一

个圆柱体，在制作的过程当中，学生能够快速地知道圆柱由

哪几个面构成，而且在制作圆柱体的过程当中，也可以锻炼

思维的活跃性。在学习数学圆柱与圆锥的时候，将一张长为

25cm、宽为 30cm 的长方形卷成圆筒。在学习立体图形之后，

要想了解到立体图形的特点，就必须让学生能够切身地体会

到立体图形的样子，那么就可以通过搭建积木的方式构建学

生的空间思维能力，或者可以自己制造正方体、长方体，从

而提高学生的动手能力。在搭建后可以让学生拍出照片让大

家欣赏，学生在欣赏的过程当中又能够重新地对自己搭积木

的过程进行回顾。在学习数学知识的过程当中，要注意图形

结合，所以鼓励学生在家自己用图形进行动手操作，学生通

过剪裁的过程了解图形，然后在课堂上分享自己对于图形的

认知。

实践性作业的话，就是需要贴近生活，因为要去观察

生活当中的数学知识，在学习《角的认识》的时候，就必须

能够让学生去发现角的特征，那么在生活中有哪些食物可以

制作成角呢，让学生用铅笔、牙签等各种方式将角做出来，

而在学习克与千克的时候可以让学生比较不同物品的重量，

理解 1 千克与 1 克的差别。在备课的过程当中，应该花费更

多的力气，而在上课和批改作业的过程当中，可以花费较少

的力气，因为作业创新课程的设计能够帮助学生快速地了解

到数学知识，在学习人民币的过程当中，可以让学生去商店

参加购物，了解商品标签上的价钱，然后让学生自己去买东

西，在实践当中学习到的数学知识更加的清晰。

在学习加减法时，可以布置预习作业，会比较 35+2 和

35+20 的相同点和不同点，让学生通过自己的研究或通过摆

小棒的方式了解加法的计算，再通过自己探索出的方法来进

行计算，在这样的过程中可以让学生通过不同的方法进行计

算，自然就能够更加的灵活，能学习到更多的知识。

高段学生在学习完统计知识之后，可以让学生深入社

区街道，调查汽车的数量和停车位的数量，从而了解小区的

停车位和汽车数量之间的匹配情况，在停车难这个问题上又

应该如何进行解决，这就是从课堂上向生活中迈进的一步，

这种观察和调查以及对问题的解决就是数学学习的目的，能

够增强学生的社会意识，培养学生为社会服务的良好品质。

探究类作业就是培养学生自己解决问题的能力，在学生自己

考察和技能学习的过程当中培养解决问题的能力，动手操作

的过程中也会增强学习的体验感。

在练习计算的过程中，摆小棒是一种最快的练习方式，

而学习立体几何，搭积木是最快的建立立体思维的方式。

而在学习数字的过程当中扑克牌应该是一项最好的素材，因

为扑克牌能够让学生很快地加以应用。在学生摆小棒时，可

以让学生比较数的大小，练习数的计算，从而明白算法，搭

积木比较谁搭得又高又稳，可以让学生感知到立体图形的特

征，从而培养学生一定的动手能力。利用七巧板进行创意拼

凑，可以让学生感觉到平面图形的特征。实践容易拉近书本

知识和现实之间的联系，让学生能够快速地学到知识，同时

应用时能够快速地联系起来。

7 结语

作业不应该是只有一种答案，答案只会限制学生的思

维，打击学生的自信，对于学生来讲，要求新求全，能够标

新立异，敢于提出问题，大胆创新才能够开放学生的思维作

业的开放性。让学生能够意识到数学并不是只有标准答案，

探究数据的过程同样值得体验，注重体验感而不是追求答

案，这样的学习方式才能够长久。
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