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Abstract
Gamification	teaching	is	a	teaching	method	that	combines	game	elements	and	strategies,	aiming	to	improve	students’	participation	
and	effect	in	learning.	At	present,	English	vocabulary	teaching	in	junior	middle	school	faces	problems	such	as	students’	insufficient	
interest and poor memory effect. Through the application of gamification teaching in junior middle school English vocabulary 
teaching, an interesting learning environment can be created to stimulate students’ interest in learning and improve their vocabulary 
memory	and	application	ability.	Therefore,	 it	 is	of	great	significance	to	explore	the	application	of	gamification	teaching	in	junior	
middle school English vocabulary teaching to improve the teaching effect.
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摘� 要

游戏化教学是一种结合游戏元素和策略的教学方法，旨在提高学生的学习参与度和效果。初中英语词汇教学目前面临学生兴
趣不足、记忆效果不佳等问题。通过在初中英语词汇教学中应用游戏化教学，可以创造有趣的学习环境，激发学生的学习兴
趣，提高词汇记忆和应用能力。因此，探讨游戏化教学在初中英语词汇教学中的应用对于改善教学效果具有重要意义。
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1�引言

随着教育改革的深入推进，游戏化教学作为一种新兴

的教学理念逐渐受到关注。游戏化教学将游戏元素与教育内

容相结合，让学生在轻松愉快的氛围中学习知识，提高学习

效果。初中英语词汇教学是英语教学的重要组成部分，对于

培养学生的英语语言能力至关重要。然而，传统的词汇教学

方式往往枯燥乏味，导致学生缺乏兴趣和动力。因此，探讨

如何将游戏化教学应用于初中英语词汇教学具有重要意义。

论文旨在通过实践和研究，深入探究游戏化教学在初中英语

词汇教学中的应用，以期为初中英语词汇教学提供新的思路

和方法，提高教学质量和效果。

2�初中英语词汇教学现状

在当前的初中英语词汇教学中，教师们主要采用的方

法仍然是那些传统的、由来已久的方式。比如，他们会详细

地讲解每一个新词汇的含义、用法以及与其他词汇的搭配关

系。之后，为了确保学生已经掌握，教师会布置一些记忆任

务，要求学生机械地背诵这些词汇。这种方法的问题在于，

它过于单一和乏味。每天重复地听讲解、背诵和练习，会让

学生觉得词汇学习是一件枯燥无味的事情，从而影响到他们

的学习积极性和效果。

此外，传统的教学方法更注重词汇的语法和语义方面，

也就是更关注词汇的正确性和规范性。教师会详细解释词汇

的词性、时态变化、固定搭配等。然而，这种方法忽略了词

汇在实际语境中的运用，学生虽然知道怎么用这个词，但却

不知道在什么情境下使用这个词。这就导致了一个很严重的

问题，学生可能能够在试卷上写出正确的句子，但在实际交

流中却无法自然、准确地使用这些词汇 [1]。

这种教学方式的结果是，学生可能会在短期内记住大

量的词汇，但在长期记忆和应用上却存在很大的问题。他们

可能知道某个词的意思，但却不知道如何在实际对话中使用

它。因此，教师需要一种更全面、更实用的词汇教学方法，

来帮助学生真正地掌握和运用英语词汇。
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3�游戏化教学在初中英语词汇教学中的应用

3.1�游戏化教学在初中英语词汇教学的概述
游戏化教学是一种独特而富有创意的教学方式，它巧

妙地将学习元素与游戏机制相结合，让学生在轻松愉快的氛

围中主动探索和学习。游戏化教学不仅仅是一种教学方法，

更是一种教育理念的体现，它强调学习的乐趣和动力，以及

学生的主体地位。

游戏化教学的核心理念基于心理学和教育学，它深信

学习是人的天性，是有趣且具有挑战性的活动。通过满足学

生的内在需求和动机，游戏化教学激发了他们的学习兴趣和

动力，使他们能够全身心地投入到学习中，发挥自己的创造

力和想象力。使词汇学习变得更加有趣和吸引人。游戏化教

学的趣味性使学生在轻松愉快的氛围中学习词汇，从而提高

了他们的学习兴趣和参与度 [2]。游戏化教学不仅具有富有趣

味性的特点，还强调互动与合作。通过小组合作或对抗的形

式，学生可以与其他同学互动交流，共同完成任务。这种互

动性不仅有助于培养学生的团队协作能力，还增强了他们的

竞争意识，激励他们不断努力进步。

3.2�游戏化教学在初中英语词汇教学中的策略

3.2.1 单词拼写游戏
单词拼写游戏是一种非常有趣且富有挑战性的教学方

法，它可以有效地帮助学生记忆单词，并提高他们的拼写准

确性。

在游戏中，教师可以设定一个规定的时间，比如一分

钟或两分钟，让学生在这段时间内尽可能多地拼写所学过的

单词。学生可以分成几个小组，每个小组的成员们一起讨

论和分享他们所知道的单词，然后指定一名代表将单词写出

来。教师根据每个小组拼写的单词数量和正确率进行评分，

评出优胜者。为了增加游戏的趣味性和互动性，教师还可以

在游戏中加入一些奖励机制。通过单词拼写游戏这种寓教于

乐的方式，学生可以在轻松愉快的氛围中巩固所学词汇，提

高拼写能力。

3.2.2 词汇接龙游戏
词汇接龙游戏能完美地将游戏与词汇学习结合在一起，

不仅增加了学习的趣味性，更让学生在轻松愉快的氛围中巩

固并拓展词汇。

想象一下，当教师说出起始单词后，学生们便一个个

接力下去，每个单词都与前一个单词紧密相连。这不仅考验

着学生的词汇量，更锻炼了他们的快速反应和记忆力。当某

个学生难以接上时，教师可以给予提示或引导。通过游戏，

学生可以更深入地理解单词的含义、用法和词义的细微差

别。同时，与其他教学活动相结合，如口语表达和写作练习，

可以让学生在实际运用中进一步提升语言能力。

3.2.3 情景模拟游戏
情景模拟游戏是让学生身临其境地体验词汇的实际应

用，将抽象的词汇知识与实际生活紧密相连，极大地提高了

学生的学习效果。

教师需要根据学生的实际情况和教学内容精心挑选和

设计场景。例如，选择一个与学生生活息息相关的场景，如

购物或旅行，能够更好地激发他们的参与热情。在购物场景

中，学生可以扮演顾客和店主，通过讨价还价、询问商品信

息等环节，深入了解和运用相关词汇。情景模拟游戏不仅能

帮助学生巩固词汇知识，更能提高他们的口语表达能力和听

力理解能力。

多样性是游戏化教学的另一个重要特点。教师可根据

不同的教学内容和学生需求设计各种形式的游戏，这种多样

性使得词汇学习变得丰富多彩，满足了不同学生的学习风格

和兴趣，使他们能够在轻松的氛围中学习和巩固词汇。

3.3�游戏化教学与初中英语词汇教学的契合点
游戏化教学与初中英语词汇教学有着紧密的联系和契

合点，这两者的结合能够为教学带来诸多益处 [3]。初中学生

正处于青春发育期，他们充满了好奇心和探索欲望。游戏化

教学恰好能够满足他们的这种心理需求，通过有趣的游戏和

挑战，激发学生的求知欲和学习热情。这样一来，学生们更

愿意主动参与到词汇学习中，而不是被动地接受知识。

英语词汇的学习并不是一蹴而就的，它需要大量的记

忆和反复的练习。传统的教学方式往往让学生通过死记硬背

来掌握词汇，这种方式不仅枯燥乏味，而且效果也不尽如

人意。而游戏化教学则能够利用游戏中的趣味元素和激励机

制，让学生在轻松愉快的氛围中主动学习和记忆词汇。游戏

中的情境和任务能够帮助学生更好地理解和运用词汇，加深

他们的记忆和理解。

3.4�游戏化教学对初中英语词汇教学的影响
游戏化教学对初中英语词汇教学产生了深远的影响。

学生的词汇学习兴趣得到了极大的提高。传统的词汇学习方

法往往枯燥乏味，而游戏化教学则为词汇学习注入了新的活

力。在游戏中，学生可以在轻松愉快的氛围中学习词汇，使

词汇学习变得有趣且充满挑战性。这不仅激发了学生的学习

兴趣，还提高了他们的学习动力和参与度。

游戏化教学有效地促进了学生对词汇的记忆。在游戏

中，学生需要反复运用词汇进行交流和完成任务，这使得他

们在实践中加深了对词汇的印象和理解。与传统的机械记忆

相比，游戏化教学使学生能够更轻松、更高效地记忆词汇。

此外，游戏化教学还帮助学生形成了长期记忆，使他们在较

长的时间内都能够保持良好的记忆状态。除了对词汇记忆的

积极影响外，游戏化教学还促进了学生综合语言能力的提

高。在游戏中，学生不仅学习了词汇，还锻炼了听、说、读、

写等方面的能力。通过与同伴的交流和合作，学生的口语交

际能力得到了锻炼；通过完成各种游戏任务，学生的阅读和

写作能力也得到了提升。游戏化教学使学生在学习词汇的同

时，全面提升了他们的语言技能，为未来的语言学习奠定了

坚实的基础。
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3.5�游戏化教学进行初中英语词汇教学的实验
为了深入探索游戏化教学在初中英语词汇教学中的实

际效果，教师设计了一项实验研究。该研究选择了两组水平

相当的班级作为研究对象，其中实验组采用游戏化教学方

法，而对照组则采用传统的词汇教学方法。

在实验开始之前，教师对实验组班级进行了详细的需

求分析和教材评估，以确保所选的游戏元素和设计策略与课

程内容和学生实际情况相符合 [4]。根据学生的兴趣和认知特

点，精心设计了多种类型的游戏活动，如词汇接龙、角色扮

演猜谜等。这些游戏旨在通过富有创意和趣味性的形式，吸

引学生的注意力，激发他们对词汇学习的兴趣。

在实验组的教学过程中，教师注重发挥学生的主体作

用，引导他们积极参与游戏活动。鼓励学生主动探索词汇的

意义和用法，通过合作与交流来加深对词汇的理解和记忆。

采用了启发式教学法和合作学习策略，以帮助学生培养自主

学习的能力和合作精神。同时，还适时地给予学生指导和帮

助，确保他们在游戏中能够得到有效的学习。

经过一段时间的教学实验后，对实验组和对照组的学

习效果进行了全面的评估。评估结果表明，实验组在词汇学

习方面取得了显著进步。通过游戏化教学，学生不仅掌握

了更多的词汇知识，而且在实际运用中表现得更加自如和自

信。他们在游戏中通过实际交流和运用，提高了语言实际运

用的能力。相比之下，对照组采用传统教学方法的学生在学

习效果方面表现相对较差，见表 1。

此外，为了更深入了解学生对不同教学方法的态度和

感受，对实验组和对照组的学习态度和兴趣进行了调查。调

查结果显示，实验组学生对游戏化教学的反馈普遍积极。他

们认为在游戏中学习词汇更加有趣和有效，能够更好地激发

他们的学习兴趣和动力。他们表示在游戏中学习词汇不仅轻

松愉快，而且能够更好地记忆和理解词汇的意义和用法。而

对照组学生对传统词汇教学方法的评价相对较低。他们认为

传统的教学方法过于枯燥乏味，缺乏趣味性和互动性，难以

激发他们的学习兴趣和动力。

4�结语

游戏化教学在初中英语词汇教学中展现出显著的优势

和潜力。通过实验研究，教师发现游戏化教学能够有效地提

高学生的学习兴趣和动力，促进学生对词汇的记忆和运用能

力。相比传统的教学方法，游戏化教学更具趣味性和互动性，

能够更好地适应学生的需求和认知特点。因此，建议在初中

英语词汇教学中进一步推广和应用游戏化教学方法，以提升

教学质量和效果。然而，游戏化教学在实际应用中仍需注意

一些问题，如合理设计游戏环节、控制游戏时间、确保游戏

内容与教学目标的一致性等。未来，可以通过更多的实践和

研究，进一步完善游戏化教学在初中英语词汇教学中的应

用，为学生的英语学习提供更优质的教学体验。
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表 1�两组学生词汇学习效果对比

项目 实验组 对照组

教学方法 游戏化教学 传统化教学

课前准备 进行需求分析和教材评估，设计游戏活动 无特殊准备

学生参与度 高，积极参与游戏活动 一般，被动听课

词汇掌握情况 显著进步，掌握更多词汇 进步有限，掌握基本词汇

实际运用能力 提高，能够自如运用词汇进行交流 一般，运用能力有限

学习效果综合评估 优秀 良好




