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Abstract
“UI design” is a practical and strong interdisciplinary comprehensive discipline, which is consistent with the current construction 
concept of “new engineering” of “four new” construction. Under the background of the whole link design industry, it has a good 
interactive thinking mode, which can form a unified architecture for the conception of the whole interface of the website, so as to 
improve the beauty of the whole interface design. Analyze and explore the important role of interactive thinking in the UI design 
course, combined with the project cases, summarize the demand analysis of interactive thinking in the design module, the interactive 
logic in the design, and the design verification after the design. Strengthen the analysis of interactive thinking mode to effectively 
improve students’ design and creative ability, and provide new ideas and references for the theoretical basis and teaching practice in 
the front-end design courses of application-oriented universities.
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摘  要

“UI设计”是一门实用性强的交叉性综合学科，与当前“四新”建设的“新工科”建设理念相一致。全链路设计行业时代
背景下，具备较好的交互思维模式，能对网站整个界面的构思形成一个统一的架构，从而提升整个界面设计的美观性。分
析与探究交互思维在UI设计课程中的重要作用，结合项目案例，总结交互思维在设计模块的需求分析、设计中的交互逻
辑、设计后的设计验证。加大对交互思维模式的分析，确保有效地提升学生的设计和创意能力，为应用型高校前端设计课
程中的理论基础和教学实践提供新的理念与参考。
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1 引言

如何提升 UI 课程中产品思维与交互思维的培养质量与

教学效果一直都是高校计算机类前端方向专业课程关注的

课题，虽然受“互联网 +”时代崛起的影响，具备人性化意

识的产品观念在各大公司之间日趋增强，面对竞争日趋激烈

的互联网市场和高要求的全链路设计师的出现，UI 设计师

在整个 IT 前端设计的生存空间里迎来了新的挑战。这就要

求 UI 设计师需要全程参与到项目，而且需要具备多维度的

思维方式，不仅要具备为每一个影响用户体验的地方提供解

决问题的设计方案的能力，还要具备使流量变现的产品思路

的商业思维能力。但是在实际教学实施过程中，依然存在不

少问题与困难。

许多高校往往将“UI 设计”课程归为艺术设计专业，

在教学中着重强调界面设计，忽略了对软件的人机交互、操

作逻辑以及对学生实际操作能力的培养，忽略了商业链环节

中所有商品功能性大于美观性的特点，不利于培养学生的

交互思维 [1-3]。借此，论文针对“UI 设计”课程中的交互思

维展开具体的分析与讨论，在课程中引导学生交互思维的

培养。

2 UI 设计交互思维教学培养实施现状

从传统意义上来说，UI 设计是一般被认为是用户界面

的美化设计，但事实上 UI 设计不仅是指“用户与界面”的

从属关系，还包括交互设计和用户体验设计，因此 UI 设计



教学方法创新与实践·第 07卷·第 11 期·2024 年 10 月

111

完整的理解应是指对软件的人机交互、操作逻辑、界面美观

的整体设计。

一个优秀的 UI 设计师往往兼具图标设计、美术设计、

交互设计、网页设计、动效设计等多项技能，涉及移动端、

PC 端、多媒体终端等各个领域，特别是当前逐渐应用到人

们日常生活的各个领域的人工智能时代的到来。

随着 WEB2.0 交互的互联网时代的到来，更注重用户

的交互作用，而 WEB3.0 是聚合的互联网时代，用户拥有自

己的数据，并能在不同的平台交互共享，强化虚拟货币及网

络安全和网络财富的共识，以及语义化的实现。因此，在前

端课程中需要培养学生的交互性思维，而具备交互性思维也

能有效地提升学生的设计创新能力以及自主性。

当前的交互课程的教学模块与实际之需求不匹配，具

体教学实践性不强，赋能不够。具体表现在：课程开设相对

孤立，知识结构相对单一，但对于一个完整的交互设计的产

品来说，需要运用不同的调研方法和设计规则，需要多样化

的教学场地和教学方式 [4]。实际上这也就导致了学生学习的

重点往往停留在软件操作和个人视觉喜好层面，无法深入挖

掘作品应该解决的实际问题，学生的作品也不能够真正切中

要害，不能够满足用户需求，因此不具有利用价值。

另外，在人工智能时代来临的当下，不少大学生们对

自己、对职业、对未来都较为模糊，如果在教学过程中，通

过项目的代入，培养学生的交互性思维和产品思维，引导学

生在学习的过程中注重产品的功能性和美观性的统一，也就

是具备商业功能和商业思维，可以丰富学生的设计和创意理

念，确保学生深入到设计和创意的内涵。通过实战项目，使

学生置于工作岗位角色当中，还能有效地培养学生的交流沟

通能力和组织配合能力，使学生形成自己的职业观，并明确

自己的就业方向 [5]。

3 交互性思维培养在课程中的模块设计与教
学实施体现

UI 设计从工作内容上来说分为 3 个方向：分别是研究

界面（图形设计师 Graphic UI designer），研究人与界面的

关系（交互设计师 interaction designer），研究人（用户测

试 / 研究工程师 User experience engineer）。UI 设计知识体

系较为庞大，作为设计者要对一些基本的概念进行真正地了

解和理解。例如，什么是 UI 设计？ UI 设计是如何发展起来

的？另外，作为 UI 设计师必备哪些技能，对于从事互联网

行业的 UI 设计师来说，了解互联网公司的各个岗位职责是

非常重要的，只有清晰认识到各个岗位的相关职责，才能知

道工作中哪些岗位和 UI 设计师息息相关，方能更好地与之

沟通和工作协作。因此，作为设计者应当从项目的实际出发，

了解项目的背景来源和最终目的，注重使用功能。设计师具

备较强的生活敏锐度，设计出的产品才能符合受众的审美需

求，使消费者感受到美好的体验过程。所以在教学过程中同

样也需要学生平时对生活经验的累积，具备信息挖掘、数据

分析和沟通能力，养成用交互思维观察和思考的习惯 [6,7]。 

因此，构建相应的交互思维式课程教学模块尤为重要。论文

针对构建交互思维式“前端 UI 设计”课程的教学模块展开

具体的分析与讨论。

3.1 教学模块设计

3.1.1 模块一：需求分析
一般共同参与讨论或者个人进行分析，需求分析是节

省后面重复工作的关键环节。在这一模块中，通过对用户和

产品的一些相关资料的分析，设计者要知道产品需要哪些功

能，对同等的竞品进行分析并得出总结，最终确定风格与颜

色定位，必要的情况下，可以制定实景用户分析。根据需求

分析法则，UI 设计师需要从受众人群、用户特点、需求功

能和设计风格四个方面进行需求分析。

受众人群可以从文化差异、社会阶层、年龄层级和地

域划分这几方面进行需求分析。比如，龙在中国是民族的象

征，而在西方则被视为恶魔，是不祥之物。

不同用户，对待同样事物观点会不一致。针对不同的

用户人群，再深入分析该用户人群的用户特点。分析越细越

好，越全面越好，越准确越好。

根据功能需求做交互设计，包括拓扑图和原型图。根

据可用性定制交互设计、操作和跳转流程、结构、布局、信

息和其他元素。同时要考虑竞品分析与参考，确定功能与板

块层级关系。

设计风格的定位可以处理好页面之间和页面内的秩序

与内容的关系。另外，为了达到最佳的视觉表现效果，反复

推敲整体布局的合理性，使浏览者有一个流畅的视觉体验。

3.1.2 模块二：界面设计
页面是 UI 设计中最重要的部分，是最终呈现给用户的

结果，因此页面设计是涉及版面布局、颜色搭配等内容的综

合性工作，要体现出色调、风格、界面、窗口、图标、皮肤

的表现。在设计中要以功能实现为基础、以情感表达为重点、

以环境因素为前提。以网站的页面设计为例，通过以下几个

方面来体现交互思维在其中的实现。

首先，要遵循网站界面设计原则：如用户使用习惯都

是从上至下浏览，不要随意出现闪屏、弹窗；做到版块互通；

重功能轻视觉，因为过多的视觉元素会让用户减少操作意

愿，强化功能与内容，削弱视觉表现。功能可实现性方面：

网页设计不能天马行空，不能对字体、色彩、排版进行随意

设计，一定要考虑可实现性 + 增、删、改、查。网站视觉

设计完成之后，需要切图并且写成前端静态页面，静态页面

完成之后，需要编写后台程序，有了数据库支持才算把网站

建设完成。在做界面效果时要考虑网页特效支持的功能。

其次，要遵循网站界面设计规范：要了解网站尺寸规范，

根据分辨率的不同，网站展示的宽度也不相同。需要了解尼

尔森首屏原理：首屏以上的关注度为 80.3%，首屏对每一个

需要转化率的网站设计十分重要；另一方面要了解字体与元
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素规范，文字必须采用浏览器 / 系统默认字体进行设计。线

条、色块、按钮等元素都尽量考虑少图片 + 多 CSS 样式编写。

最后，要遵循网站布局设计规范：首先要了解哪些是

网站页面的必备元素，哪些是可选元素；其次要知道什么页

面需要什么样的布局规则。如首页一般信息多，通常采用

“井”字型布局，信息少，通常采用“三”字型布局。详情

页通常采用“工”字型布局。其它页布局在这个基础之上在

进行组合或灵活应用。

3.1.3 模块三：设计验证
完成 UI 界面设计完成之后，对界面设计阶段的最后结

构配合技术部门实现界面设计的实际效果。通过系统的功能

来检验项目模块设计性能。如信息发布系统，需要实现以

web 方式更新页面指定区域的内容，主要用于栏目的建立与

管理维护。管理员从后台自由添加、修改、删除子类别，可

随时发布和修改栏目内容，安装编辑器，可以对文字做特殊

处理；添加内容时可选择文章所属的栏目，前台生成页面并

互相链接。支持图片上传功能，每篇文章可上传无限张图片，

支持图文、表格混排。支持信息附带文件的上传和随时下载。

因此，学生在进行UI设计时，应保障设计的交互性和灵活性，

重点突出各个模块的逻辑结构，找到产品之间的情感关系，

有效突出产品个性，以此帮助用户更好地了解和使用产品 [5]。

3.2 教学实施
首先，通过需求模块的分析，对案例进行相关资料的

收集以及分析，形成根据功能需求做交互设计，包括拓扑图

和原型图。如图 1 所示是课堂实战案例的拓扑图。

其次，通过对界面模块的设计，知道页面细节可以传

达产品逻辑，体现不同版块功能之间的联系。例如，招聘

网站更注重用户的查找功能和浏览过程，为保证这一流程

顺畅，招聘页面将版块分为搜索、职位发布、职位分类等。

其中搜索区放在轮播区位置，体现了整个网站的最重要的功

能。简洁的页面可以突出展示最有用的信息。但是展示信息

少并不意味着提供给用户的信息少，如果用户想要了解更

多，“更多信息”的链接就可以引导用户查看更多信息。这

就是交互逻辑在 UI 设计中的重要体现。例如在网站第一览

功能版块中首先就让用户选择城市地点。用户不需要思考便

可进行选择，大大节约了用户登录所用的时间。其它一些布

局的设置，字体大小间距等细节方面，处处体现了“以用户

为中心，以体验为核心”的用户思维 [6]。

最后，通过对验证模块的设计，进一步体现了 UI 设计

的人性化原则，对产品的设计应综合考虑各项因素，尽可能

地提高用户满意度和情感体验，带给用户友好、愉悦的感受，

以此彰显出 UI 设计的个性化特征。完成 UI 界面设计之后，

对界面设计阶段的最后结构，配合技术部门实现界面设计的

实际效果。通过系统的功能来检验项目模块设计性能，如图

2 所示。

图 1 某招聘网站的拓扑图
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4 交互性思维培养的教学效果验证

4.1 课程内容的丰富性，激发学生的学习动力
课程授课内容及授课方式涉及到多学科、多领域知识，

不仅涉及计算机方面的知识，而且还涉及设计学、美学、

心理学等相关学科知识，涉及移动端、PC 端、多媒体终端

等各个领域，因此并不是单纯围绕交互设计理论知识点去讲

解。前端设计师需要具备多种技能，如图标设计、美术设计、

交互设计、网页设计、动效设计等多项技能，同时需具备创

意策划能力，提案表述能力。因此，课程的设计就需要融合

多种研究方法及多领域知识，建立起跨学科教学知识体系。

在授课过程中，教师的重点不在于讲解传统的交互设计理论

及软件技能的传授，而是将学生作为课堂的主体，注重学生

的研究过程，教师只需要参与和指导，学生将角色转换为具

体的职能角色，去进行调查研究、用户分析、寻找调研方法、

解决技术结构的可实现性等过程，让学生建立起项目的概

念，注重并参与过程，这样一方面可以调动学生的学习兴趣

和动力，另一方面也可以培养学生的实战参与感和成就感 [7]。

在课程开展的同时，教师会布置一个实战项目，一般

由 4~6 人组成项目小组去完成，从项目的开始到最后完成，

每一个阶段都需要讨论、验证和汇报。经过几轮的教学实践，

充分体现出交互性思维的培养可以激发学生的学习兴趣和

学习动力。

4.2 多维度、多层次性的检验方式，促进学生学习

目标更加明确
交互性思维的体现一方面是技能上的能力体现，另一

方面就是用户思维的体现。课程的丰富性，学生作为课程的

主体性，以及项目的贯穿性，也就使得检验学生的标准和维

度也具备多层次性和开放性，针对此课程特别设计了该课程

的评分标准，如表 1 所示。

另外对于跨学科的性质我们积极探索教学新模式。如

邀请合作企业专家进行讲授和实训指导，学生可以自主选择

喜欢的方向进行研究。学习场所也不局限于教室，可以走出

教室，去实地调研，也有机会走入企业，只有学生的实地感

受才会有实现项目的落地性，从而更进一步地促进学生更好

地完成课程的同时，也促进了学生的学习目标更加明确。

4.3 教学成果案例
以学生小组作业设计一款以售卖咖啡为主题的网站为

例，展示 UI 设计课程实践教学体系以及交互思维融入课程

的实践教学成果。同学们在经过实地调研后，确定最终主题，

然后经过系列程序最终完成设计。

4.3.1 需求分析阶段
同学们主要利用互联网信息技术以及走入图书馆的方

式收集咖啡相关的资料，并且对这结资料进行整理、归类和

分析，最终撰写出相关调研报告。在确定了以年青人为主要

目标客户的基础上，运用访谈法和问卷调查法初步了解用户

的需求和行为，提取了用户基本需求，确定了功能图（如图

3 所示）并且定义了产品基本交互需要：

①功能和艺术融合的方式传播时尚简约的精神。

②信息传递注重视觉的呈现，界面功能简捷。

③具备互动、分享、下载等交互功能。

表 1 课程评分标准

小组汇报（30%）
自评（10%）

小组互评

（10%）

软件应用

（20%）

理论知识考核

（30%）
总分

需求分析（10%） 界面设计（10%） 设计验证（10%）

小计：

图 2 某招聘网站的 IT 后台模块
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4.3.2 界面设计阶段
根据产品定位和产品功能图绘制线框图。在实施具体

设计之前确定设计原则：①简化设计元素和组件，突出主要

功能；②交互功能明确、便捷，尽量减少交互层级；③文

字和图标尽量隐藏，界面保持简洁。如图 4 所示产品展示线

框图。

确定界面的主要色调，结合调整透明度和饱和度的使

用，突出主要信息和增加界面层次感；字体统一，通过大小、

透明度保持界面的一致性和界面层次感，主界面与各层级界

面保持一定的呼应性。图像选用高清晰度、艺术表现力强的

图片，给人以视觉冲击力。功能图标设计线条简洁清晰，页

面需遵守 IOS 系统或 Android 系统的设计规范，不断调整界

面视觉设计元素的细节，使页面整体风格和谐统一。如图 5

所示界面展示图。

图 3 咖啡售卖网站的功能图

图 4 产品展示线框图

图 5 界面展示图
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4.3.3 设计成果
咖啡售卖网站用精炼的视觉语言和娴熟的界面设计技

术彰显出 UI 设计的个性化特征，完成了“以用户为中心”

的产品传播。流畅的交互逻辑配合技术部门实现界面设计的

实际效果。

学生们从需求分析到设计、再从交互思维逐渐优化到

视觉布局，体现用户的思维与粘性，整个案例贯穿了 UI 课

程的思维训练环节，学生在课设中得到良好思维训练。

5 结语

UI 设计是软件开发过程中的重要部分，不但涉及到软

件工程专业知识，更需融合平面设计及心理学等其他专业知

识，通过培养学生理论知识及交互设计技巧，使学生形成完

整的 UI 交互设计流程思维，培养审美观念。通过前端系列

课程研究与分析课程中的交互思维，在分组协作学习中充分

发挥学生学习的主体作用，小组之间协作学习，不同小组实

现不同的创意，最后组间交流比较，最终起到培养学生自主

学习的能力 [8,9]，对培养学生的审美能力、沟通和解决问题

能力、产品思维、商业思维及综合素养将起到积极的作用，

同时对于提升学生的专业水平和促进教学的与时俱进也起

到至关重要的作用。交互设计相关课程应不断创新，同时与

市场紧密结合，这样才能使学生有更宽广的发挥空间，提升

教学质量。
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