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高职院校数字媒体艺术专业课程设计与教学改革研究与探讨
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摘要

数字媒体艺术是近年来中国许多高职院校新开设的热门专业。作为一个新兴的专业，它的课程设置和教学模式在不同的高校
呈现出多样化的特点。艺术教育与新媒体技术教育相结合是数字媒体艺术专业的特色之一。传统的美术基础课教学模式已无
法适应本专业人才培养和发展的需要。因此，数字媒体艺术的专业课程改革是当下大势所趋的必然法则。
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1�引言

随着世界科技信息化的迅猛发展，新兴产业市场的兴起

和发展迫切需要数字媒体艺术专业人才，因此创造性思维能

力的培养已成为教育发展和人才培养不可缺少的一部分。作

为高校数字媒体艺术专业，在实验教学中应注重培养学生的

创造性思维。然而，许多高校还存在着实验课内容不合理、

教学评价不完善等问题。针对这些问题论文进行了研究并提

出了一些改进措施，希望能为高校数字媒体艺术专业的发展

提供一些参考和帮助。

2�数字媒体艺术专业现状分析

2.1�脱节课程

一般来说，由于学科的跨学科性质，跨学科专业课程难

以沟通是必然的。作为数字媒体艺术的一个新兴专业，这种

问题是存在的，由于该专业课程设置差异大、复合型师资缺

乏等问题，在课程设置上难以相互沟通，在基础科学和艺术

设计两个领域更为突出。

2.2�课程学习难度大

数字媒体艺术专业涉及虚拟现实交互空间设计、三维游

戏设计、多媒体网页设计、动画设计、媒体视听设计、图形

图像处理等多个课程，数字媒体艺术专业对计算机操作技能

要求严格，学生学习难度大，很多内容需要反复练习。不仅

高端计算机技术课程难学，艺术课程也难学，艺术感的培养

更是难上加难。艺术敏感性的培养不是一蹴而就的，而是一

个长期的艰苦过程。许多老艺术家一生都难以达到艺术的顶

峰，却要求一个大学生在三年内掌握十多种计算机软硬件技

术，培养艺术敏感性。很明显，这门课的学习难度非常大。

2.3�教学目标不明确

高职院校的教学方针是培养国家需要的具有专业实践能

力的人才，但在教学过程中，一些教师往往没有把握好这一

教学目标。高职院校的学生往往希望通过高等教育来学习一

门专业技术，或是在高考中没有取得好成绩的学生，因此大

部分学生来高职院校时没有设定学习目标。另外，高职院校
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的教师为了迎合教学大环境，没有告诉学生教学的初衷和教

学目标，只是为了完成教学任务和教学进度为工作职责。在

教师旧的教学观念下，学生很难学到所需要的知识。数字媒

体艺术的应用是模糊的，他们不知道毕业后的发展方向。

2.4�专业教材不完善

目前，高职院校数字媒体艺术专业的教材还不实用、不

完善，没有进行专门的编写，导致教材内容不能跟上时代的

需要。此外，高职院校数字媒体艺术专业教材内容与理论和

实践没有区别，与普通高校教材是一致的。高职院校培养技

术人才的理念，要建立适合学校和学生发展的教材，在文化

课的基础上设置有针对性的教学内容，保证所有学生在短时

间内掌握理论知识，教师可以根据理论知识直接进行实践教

学，从而提高高职学生的实践能力。

2.5�创新手段忽视了学生的特点，教学效率低下

报考数字媒体科技专业的学生大多是非艺术类考生，缺

乏扎实的艺术基础训练，学生难以在短时间内适应传统的以

手绘为基础的构图训练，课堂练习也无法达到理想的效果，

这导致了学生的沮丧，认为自己没有艺术天赋，不适合这个

专业。传统的三大组成部分侧重于学生绘画技能和基本艺术

能力的培养。他们经常以素描和水彩作为创作媒介，强调“笔

法”和绘画技法的运用。然而，数字媒体艺术专业的学生，

他们的后续课程和未来的工作被电脑等数码手段完成，因此

传统的构图艺术教育忽视了学生主修数字媒体艺术的特点，

并不能满足专业基础课程的教学目的 >��。

3�数字媒体艺术专业课程教学改革的有效策略

3.1�构建多元化教学模式

多样化教学模式的意义在于调动一切可利用的教学资

源，通过不同的教学模式和多样化的教学内容，激发学生的

学习积极性和兴趣，使学生在学习理论知识的同时加强实践

的应用，从而提高教学水平。高职院校善于培养学生的实践

能力，应重视学生实践能力的培养 >��。

3.2�以市场为导向调整培训目标

与其他技术类专业相比，数字媒体艺术专业涉及的就业

面广，如动漫创作、影视制作、广告传媒等领域，学生毕业

后可以考虑。因此，高校在课程设计上，应在考虑学生就业

的前提下，分析本地区相关企业的具体需求，作出相应的课

程调整。只有这样，才能合理有效地配置本专业人才。为进

一步优化培养目标，高校应加强与相关用人单位的交流与合

作，把企业或整个行业提出的用工要求作为人才培养的重要

举措。

3.3�充分发挥特色，明确专业培养目标

在构建数字媒体艺术专业教学体系时，高职院校首先要

明确学校的优势和特色，如何最大限度地发挥自身的优势和

特色，这是实现专业培养目标的关键。这不仅是一个需要考

虑的问题，也是实现专业培养目标的关键。此外，高职院校

在设置专业目标的过程中，要充分考虑市场情况、相关企业

的发展情况、专业未来的就业情况，最终确定专业培养目标。

3.4�增加课堂现实与虚拟现实的结合

在教学实践中，教师不应仅仅局限于课堂上的“板书”“讲

学”和“多媒体课件”的教学模式，应进一步将多媒体教学

延伸到课外，运用虚拟现实理论构建“第二课堂”。教师可

以将课堂教学内容与学生反馈的信息相结合，设计“第二课堂”

的教学任务，通过网络引导学生的课外学习，通过课外学习

补充课堂教学内容。在具体操作上，我们可以使用微信、44

等即时通讯软件向学生发送教学任务，引导学生以小组合作

的方式进行任务型学习 >��。

3.5�完善相关制度

深入研究高校数字媒体艺术专业出现脱节课程、教学目

标不明确等上述问题的原因，主要是因为高校对此不重视，

没有建立相应完善的保障体系，所以这样的问题经常发生。

因此，高校首先要建立健全的制度保障，为培养创造性思维

的数字媒体艺术专业人才提供制度保障。一方面，建立完善

的教学实施体系，对数字媒体艺术实验课程相关教师进行专

业集中培训，使其具有培养学生创造性思维的意识，并提供

一些相关的培训方法和措施，使自己能够在实验课程的教学

中采取具体措施，并进行严格的考核，同时要提高实验课程

的教学水平；另一方面，建立相应的安全管理制度，既要让

教师去落实，又要对其工作的具体情况进行监测和评估，制

定相关的评估机制，使相关教师在制度要求下有效地进行学

生创造性思维的培养。

4�结语

总体来说，数字媒体艺术专业是新型专业，在就业优势

上比传统专业要好。但也因为是一个新兴的专业，人才培养

模式和教学体系还存在许多不足。所以，为了使数字媒体艺

术专业的学生能够更好地适应社会发展的需要，作为高职院

校，应该针对存在的问题，及时采取有效措施，并全面实施。
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